Тема 5. Программа на QB
Программа – законченная последовательность команд ЯВУ, определяющая порядок действия для решения некоторой задачи обработки данных.

Любая программа содержит, как правило, 3 модуля:

1. Модуль ввода данных в программу  с помощью определения и заполнения значениями переменных языка программирования.

2. Модуль обработки введенных данных, то есть использование операторов и функций языка программирования для обработки определенных и заполненных в модуле 1 переменных и сохранения результатов в новых переменных результата.

3. Модуль вывода результата, то есть отображение на экране или другом устройстве вывода значений переменных результата.

Модуль ввода данных

Для заполнения переменных значениями в QB используют два метода:

1. Оператор присваивания "="
Общая запись: Имя переменной = значение
Пример: 
                  А=4
                  B1=13.4
                  name$="Иван"
	Примеры использования

	Изменение переменной
	Арифметические действия с несколькими переменными
	Неправильная запись

	A = 3

A = A + 1

A = A – 2
	А = 2

B = 3

A = A^2 - B
	2 = A

	в результате выполнения трех команд в переменной A будет число 2
	в результате выполнения трех команд в переменной A  будет число 1
	слева от = должно стоять имя переменной, чем 2 не является


2. Оператор INPUT
Общая запись: INPUT"Комментарий для пользователя"; Имя переменной
Описание: при выполнении данного оператора программа приостанавливается, начинает опрашивать клавиатуру с целью получения от пользователя значения. Набранное пользователем значение помещается в указанную переменную и программа идет дальше
	Примеры использования

	Запись оператора
	Действия на экране
	Комментарии

	INPUT А
	?_
	Ожидание значения от пользователя

	INPUT"Введите число" ; B
	Введите число?_
	Ожидание значения от пользователя с указанием "Что вводить"

	INPUT"Введите число" , B
	Введите число_
	Ожидание значения от пользователя с указанием "Что вводить" без знака вопроса


Модуль вывода данных

Для вывода значений переменных на экран в QB используют оператор PRINT
	Примеры использования

	Запись оператора
	Действия на экране
	Комментарии

	A = 5
PRINT А
	5
	Выводится значение переменной A

	A = 5
PRINT "A=";А
	A=5
	Выводится значение переменной A в форме развернутого ответа

	A = 5
PRINT "Ответ: A = "; А ;" - то что надо"
	Ответ: A = 5  - то что надо
	Выводится значение переменной A в форме развернутого ответа с использованием текстового комментария

	Текстовый комментарий всегда берется в кавычки, между комментариями и переменными указывается ;


Пример программы

Пример: составить программу определения площади круга по известному радиусу.
	Решение
	Комментарии

	CLS
	Очищаем экран

	P = ATN(1)*4
	Определяем переменную P и заполняем ее значением числа 
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 с оптимальной точность, выразив через arctg(1)точность, выразив через арктангенсения площади круга по известному радиусу.ма идет дальше 






































	INPUT"Ввести радиус"; R
	Запрашиваем с клавиатуры произвольное значение радиуса

	S = P*R^2
	Вычисляем площадь, сохраняя результат вычисления в переменой S

	PRINT"S("; R ;")=";S
	Выводим ответ в форме S(значение R) = значение S 
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